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Pizza Syndicate Runner

Beenden Sie zuerst alle noch ge ffneten Windows-
Anwendungen. Legen Sie nun die Pizza Syndicate Mission CD in
Ihr CD-ROM Ger t ein. Es wird nun der Pizza Syndicate Runner
automatisch gestartet. Sollte bei Ihrem CD-ROM die Autorun-
Funktion abgeschaltet sein, so m ssen Sie den Runner auf der
CD selbst starten. Dazu klicken Sie  zweimal schnell hinterein-
ander auf das Symbol ªArbeits-platz  auf Ihrem Windows
Hintergrund. In dem dadurch ge ffneten Fenster suchen Sie
das Symbol f r Ihr CD-ROM Laufwerk und klicken dies eben-
falls zweimal schnell hintereinander an. Normalerweise starten
Sie dadurch den Runner. Sollten Sie sich stattdessen auf der
Pizza Syndicate CD befinden, klicken Sie nun wieder schnell
zweimal auf den Eintrag AUTORUN bzw. AUTORUN.EXE. 
Dies startet den Pizza Syndicate Runner direkt.



Pizza Syndicate 
Mission CD 
Installation

Starten Sie den ªPizza Syndicate Runner  wie oben beschrieben.
Klicken Sie nun den Button ªInstall . Es folgt der
Begr §ungsbildschirm des Installationsmen s. Dieses 
wird ber Buttons gesteuert. Wenn Sie den Mauszeiger 
ber einen Button positionieren, erscheint ein kurzer Hilfetext.
Um zum n chsten Installationsschritt fortzufahren, klicken Sie
auf den ªHaken-Button .

Zuerst m ssen Sie nach einer Aufforderung noch einmal die
Pizza Syndicate Original CD einlegen. Nach einer kurzen Pr fung
legen Sie wieder die Mission CD ein. Bitte warten Sie jeweils, bis
das CD-ROM Laufwerk die CD eingelesen hat. Dies erkennen Sie
normalerweise daran, da§ die Leuchtdiode des CD-ROM
Laufwerks kurz einige Male aufflackert und dann wieder aus-
geht. 
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Die Installation der Mission CD
von Pizza Syndicate ben tigt
ca. 80 MB auf Ihrer Festplatte.
Die Daten werden automatisch
in das Verzeichnis kopiert, in
dem Sie Pizza Syndicate instal-
liert haben. Der Installations-
fortschritt wird Ihnen anhand
verschieden belegter Pizzas
angezeigt. 
Nach der Installation der
Mission CD ben tigen Sie zum
Spielen von Pizza Syndicate nur
noch die Mission CD.

Sollte auf dem gew hlten Laufwerk zu wenig Speicher vorhan-
den sein, so werden Sie gefragt, ob Sie dennoch installieren
m chten. In diesem Fall sollten Sie die Installation mit einem
Klick auf den ªX-Button  abbrechen und vor einer 
erneuten Installation auf dem gew nschten Laufwerk 
gen gend Platz schaffen.

Nach Abschlu§ der Installation erscheinen nun im Runner die
Buttons ªPlay  und der M lleimer zum deinstallieren. Sollten bei
der Installation Probleme aufgetreten sein, finden Sie in der
ªRead Me  Textdatei n tzliche L sungshinweise. ber ªPlay
starten Sie nun das erweiterte Pizza Syndicate. 
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Die Konkurrenz liegt Ihnen zu F §en und Ihre Pizzen werden in
aller Welt als Reliquie verehrt? Freuen Sie sich nicht zu fr h:
Hier kommen die wahren Herausforderungen, die Ihr unterneh-
merisches Geschick auf eine harte Probe stellen werden. 
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Alle Achtung! Sie haben sich in den Ihnen bisher bertragenen
St dten einen ziemlich guten Ruf erk mpft. Auf der ganzen
Welt werden Sie geachtet und gef rchtet. Deshalb hat man
gerade Sie auserkoren, nun auch die besonders 
kniffligen F lle zu bernehmen. Jede der folgenden 
St dte besitzt eine Eigenart, die es Ihnen nicht zu leicht
machen wird.

Athen: ªVorherrschaft  
Um hier Fu§ zu fassen, m ssen Sie erst
einmal den etablierten Gegner aus sei-
ner zentralen Lage vertreiben.

Bombay: ªKasten-Denken  
Es ist f r die Mitglieder der indischen
Kasten undenkbar, mit einer anderen
Kaste das gleiche Restaurant zu teilen.
Deshalb m ssen Sie Ihre Restaurants
sehr gezielt einrichten. 
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Jerusalem: ªMulti-Kulti  
Es ist die Stadt der unterschiedlichsten
Geschm cker. Die strengen Bewohner
lehnen ein Restaurant sofort komplett
ab, sollten sie etwas auf der Karte fin-
den, das sie nicht m gen.

Hollywood: 
ªHigh Society  
In der Stadt der Sch nen und
Reichen sind nur Restaurants
erfolgreich, die VIPs als G ste
haben. Dabei mu§ man sich aber
immer den aktuellen Trends
anpassen.

Lissabon: ªF r jeden etwas  
Hier ist ein Wettstreit der Pizzab cker
ausgebrochen. Wenn Sie ihn annehmen,
m ssen Sie es schaffen, als erster 60
G ste in Ihre Filialen zu locken.
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Timbuktu:
ªEntwicklungshilfe
Unterst tzen Sie den B rger-
meister bei seinen Bem hungen,
die wirtschaftliche Situation der
Stadt zu verbessern. Erst wenn
neue Yuppies in die Stadt ziehen,
l §t sich guter Umsatz machen.

Seoul: ªSportereignis  
Hier findet ein gro§es Sportereignis
statt. Es wird von Ihnen erwartet, da§
Sie die hohe Nachfrage in Stadionn he
zu absoluten Spitzenums tzen nutzen.  

Kopenhagen: 
ªStammkneipe
Diese Stadt geh rt Ihnen, soll-
ten Sie es schaffen, s mtliche
Prolls der Stadt zu zufriedenen
Kunden Ihrer Filialen zu machen.
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Stockholm: ªKundenklau  
Hier hat die Konkurrenz schon einen
sehr festen Stand. Sie sind bereits
erfolgreich, wenn Sie der Konkurrenz
gen gend G ste abluchsten.

Oslo: 
ªMittsommernachtsfest  
Die gesamte Stadt ist den
ganzen Tag auf den Beinen. Ihre
Aufgabe ist es, derart pr sent
zu sein, da§ fast die H lfte der
Einwohner sich in Ihren Filialen
aufh lt.
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Bei der Zusammenstellung eigener Missionen stehen Ihnen
jetzt zus tzliche Missionsziele zur Verf gung. Insbesondere
haben Sie nun die M glichkeit, ein Rennen auf eine vorbestimm-
te Zielgruppe anzusetzen. Nat rlich lassen sich die zehn neuen
rtlichkeiten bei der Stadtauswahl beliebig mit den bisherigen
St dten kombinieren.
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Sie k nnen jetzt Ihre Rezeptkreationen
jederzeit abspeichern. Diese abgespei-
cherten Rezepte lassen sich dann im
Laufe einer beliebigen Mission jederzeit
wieder einladen. Damit ist es z.B. auch
m glich, Rezepte untereinander auszu-
tauschen.

Um ein Rezept zu speichern, ffnen Sie
den Rezept-Screen. Zuerst w hlen Sie
die Pizza aus, die Sie speichern m ch-
ten. Sie m ssen sich im Betrachten-
Modus befinden. Jetzt ffnen Sie die
Liste mit den Pizza-Eigenschaften.
Unter der Zutatenauf-listung finden
Sie links die Buttons zum ªSpeichern
und Laden  des aktuellen Rezeptes.

Auf Ihrer Festplatte finden Sie Ihre gespeicherten
Rezepte im Installationsverzeichnis von Pizza Syndicate, im
Unterverzeichnis: \Save\Pizz\.
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Diesem Handbuch liegt eine Registrierungskarte bei. Nur mit
dieser k nnen Sie sich als Pizza Syndicate Mission CD Kunde
registrieren lassen und nur als solcher den Support von 
SOFTWARE 2000 nutzen. Der SOFTWARE 2000 Support
steht Ihnen dann gern mit Rat, Hilfe, Tips & Tricks zur Seite. 

Senden Sie daher sofort nach Installation von Pizza 
Syndicate Mission CD die ausgef llte Registrierungskarte 
im Original ein. - Internet-User k nnen selbstverst ndlich auch
die Online-Registrierung ber unsere Homepage nutzen:
http://www.software2000.de

Wichtig! Notieren Sie sich hier Ihre pers nliche Registrierungs-
nummer, damit Sie sie zur Hand haben, wenn Sie sich an uns wenden. 

Ist die CD in der Spieleverpackung defekt, dann schicken Sie
nur die CD und sonst nichts in einem geeigneten Umschlag und
mit einer ausf hrlichen Fehlerbeschreibung an:

Software 2000
ªUmtausch Pizza Syndicate Mission CD
Postfach 110
23691 Eutin
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Eventuell mitgeschickte Verpackungen/Handb cher erschweren uns die
Arbeit und verz gern so die Bearbeitung. 

Bei Problemen mit Ihrem Computersystem k nnen Sie sich als registrierter
Kunde schriftlich, per Email, Fax oder telefonisch an den SOFTWARE 2000
Support wenden. Bei einem Anruf sollten Sie an Ihrem Rechner sitzen und das
betreffende Programm bereithalten.

Wenn Sie sich an den SOFTWARE 2000 Support wenden, geben Sie bitte
eine genaue Beschreibung der Konfiguration und des aufgetretenen Fehlers
an.  Um Ihnen zu helfen, ben tigen wir folgende Informationen:
¥ Genaue, ausf hrliche Fehlerbeschreibung 
¥ Version Ihres Betriebsystems
¥ Processortyp
¥ Version von Motherboard und BIOS (falls bekannt)
¥ Typ und Hersteller von Grafik- und Soundkarte
¥ Typ und Hersteller des CD-ROM
¥ Gr §e des Arbeitsspeichers sowie des freien 
Festplattenspeichers
¥ Version der verwendeten DirectX-Treiber
¥ Installationsverzeichnis des Spiels

Und so erreichen Sie den Support:

Support-Hotline: (ausser an Feiertagen)
Mo-Do von 14 bis 19 Uhr und Fr von 10 bis 14 Uhr
Unter der Rufnummer 0190 - 57 2000 (1,21 DM oder 0,62 Euro 60 sek.)
FAX: 04521 - 800 430
Email: Support@Software2000.de
Post: Software 2000 - ªPizza Syndicate Mission CD Support  -
Postfach 110 - 23691 Eutin
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